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CAPITULO 1 - AUTORIDAD DE LA FAP

1.1. La competencia sera fiscalizada por la FAP, de conformidad con los contenidos de la Seccidn

General y Seccion 5 FAI, su Anexo FAP, este Reglamento y las Reglas Particulares que pudieran

ser contenidas en los Boletines N°1 y N°2 de la Competencia. Todos los participantes al

inscribirse aceptan plenamente como obligatorias estas reglas y los reglamentos citados.

1.2. Equipo:

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

El equipo de cada competidor sera inspeccionado por el Oficial de Seguridad, o el personal
designado por el Jefe de Jueces, inmediatamente antes de la competencia. La inspeccion
verificard que el equipo de paracaidas sea fabricado bajo los estdndares establecidos, o bien de
una norma nacional que haya sido aprobada por el Comité Técnico y de Seguridad de la ANAC.

El equipo también sera examinado, controlando que no haya un desgaste anormal y/o
modificaciones no autorizadas o no aprobadas.

Nada de lo mencionado exime al usuario de su responsabilidad establecida en el RAAC Parte
105,siendo el Unico y ultimo responsable de la operatividad de su sistema de paracaidas.

De acuerdo con lo establecido en las Normas Argentinas RAAC Parte 105, el paracaidas de
reserva deberd haber sido plegado por personal autorizado dentro de los 180 (ciento ochenta)
dias previos ala competencia.

Un sello u otra sefial claramente visible se colocara a los equipos para indicar que el mismo ha
superado la inspeccidn para su uso en la competencia. Esta identificacién no deberd ser
eliminada alo largo de la duracidn de esta. Esta aprobacidn no exime al usuario de su
responsabilidad.

El Oficial de Seguridad o el personal designado por el Jefe de Jueces, podra revisar los equipos
encualquier momento durante la competencia.

Un competidor, cuyo equipo no ha pasado la fase inicial o una inspecciéon posterior por el
Oficial deSeguridad, solo tiene derecho a apelar la decisidn ante el Jefe de Jueces o el Director
de la Competencia.

Cualquier equipo, que haya presentado un mal funcionamiento durante la competicidn, sera
inspeccionado por el Oficial de Seguridad, antes de permitir un nuevo uso en competencia.

La revision de seguridad no incluye el paracaidas principal ni sus componentes.

(10)Los concursantes pueden usar instrumentos de apoyo, de conformidad con las RAAC y estas

Reglas.

(11)Podran utilizar altimetro/s, alarma/s audibles, cdmara/s, etc., bajo su exclusiva

responsabilidad.

(12)Bajo ningun concepto, el mal funcionamiento de los instrumentos de apoyo personales, daran

motivo a un resalto.

(13)El competidor es Unico y exclusivamente responsable por el mantenimiento de la

aeronavegabilidadde su sistema de paracaidas y sus sistemas de ayuda.




CAPITULO 2 - DEFINICIONES Y FRASES UTILIZADAS EN ESTAS REGLAS

2.1. Zona de Aterrizaje: Es el conjunto de zonas de la grilla a las que se les ha asignado valores
puntuables.

2.2. Penalidad Maxima: La maxima penalidad es el minimo puntaje de una ronda, y este es 0 (cero)

2.3. Zona Cerrada: Es cuando por cualquier razén, como puede ser el exceso de viento o un accidente, la
zona se cierra con una cruz roja u otra sefal adecuada, ubicada al inicio del circuito u otra ubicacién
indicada durante la reunién previa de competidores. En esta situacién, al préximo competidor no se
le permite aterrizar en la zona. Si el competidor no cumple con esto, recibira el puntaje minimo para
esa ronda.

2.4. Zonas de Seguridad: zonas externas a la grilla tal lo especificado en el ANEXO I.

2.5. Aterrizaje de pie: Un aterrizaje donde ninguna otra parte del cuerpo excepto los pies, toman
contacto con la superficie y se mantiene en esa posicidn por al menos tres segundos.

2.6. Superficie de Contacto: El punto con el cual, cualquier parte del cuerpo del competidor o su equipo
(excepto el pilotin), toma contacto con cualquier parte de la superficie de la tierra.

CAPITULO 3 — EL EVENTO

3.1. El evento comprendera las siguientes disciplinas:

- Precisién Deportiva (PD)

- Precisién Deportiva por Equipos (PDE)
3.2. Objetivo del Evento

(1) Precision Deportiva: Los competidores intentaran aterrizar sobre, o lo mas préximo posible de la
zona central de la grilla, recibiendo puntos de acuerdo con la zona donde aterricen.

(2) Precision Deportiva por Equipos: El resultado del equipo es la suma de los resultados individuales.

(3) El nimero de integrantes por Equipos se indicara en el Boletin N°1, dependera de la aeronave de
lanzamientos pudiendo ser de hasta 4 (cuatro) competidores.

3.3. Tipos de Velamenes

(1) No habra limitaciones de carga alar si el competidor tiene 100 (cien) saltos o menos y por lo tanto
podra utilizar cualquier tipo de velamen.

(2) Siel competidor tiene mas de 100 saltos, no podra utilizar una carga alar inferior a 1.0 Ibs./sq?
3.4. Requisitos de Desempefio

(1) Eltotal acumulado de todas las rondas completas sera utilizado para determinar la posicion final
delos competidores individuales.
(2) Eltotal acumulado de cada equipo para todas las rondas completas sera utilizado para determinar

laposicidn final de cada equipo.

(3) Un ndmero minimo de rondas, especificado en el Capitulo 7 de este Reglamento, debera ser
completado para clasificar y proclamar el vencedor del evento individual y por equipo.




CAPITULO 4 - REGLAS GENERALES

4.1. Saltos de Entrenamiento

(1) Los Saltos de Entrenamiento que pudieran realizarse previo al inicio de la competencia, serdan NO
Oficiales, aunque a fines de entrenamiento exclusivamente podran ser juzgados por los Jueces y los
resultados publicados.

(2) Los saltos de entrenamiento/reconocimiento, podran obviarse si asi lo considera el Director del
Evento. Esto no dara lugar a reclamos. La posibilidad de realizar saltos de entrenamiento debera ser
indicada en los Boletines.

(3) Por cuestiones de previsién meteoroldgica, el Jefe de Jueces o el Director de la competencia podra
suspender la realizacion de los saltos de entrenamiento pasando directamente a la competencia, aun
cuando estos hayan sido contemplados por el Boletin, sin dar esta decisidn lugar a reclamo alguno.

4.2. Orden de Salida

(1) El orden de los saltos de los equipos para la primera ronda serd establecido por sorteo. Los equipos
conformados saltardn en primer orden. Los competidores agrupados saltaran al final seran
agrupados a discrecion del Juez de Evento, tomando en consideracion la carga alar de cada
competidor y el tipo de velamen utilizado.

(2) Entodas las otras rondas, el orden de saltos se hara en orden inverso a la clasificacidn de los Equipos
hasta la ultima ronda completa.

(3) Los competidores individuales, deberan aceptar ser agrupados y serdn considerados como un equipo
a los fines del orden de saltos.

4.3, Determinacion de los ganadores

(1) Alfinal de todas las rondas completas, el competidor o equipo con la mayor suma de puntos, sera
declarado vencedor.

(2) De no poderse completar todas las rondas previstas, el competidor o equipo clasificado en primer
lugar al final de todas las rondas completas, sera declarado ganador. En caso de empate ver 7.3.
4.4. Maniobras peligrosas
(1) Tanto el Juez de Evento, el Jefe de Jueces o el Oficial de Seguridad pueden descalificar en forma
directa a cualquier competidor, si consideran que ha maniobrado de un modo peligroso para su

integridad o la de terceros.

(2) En este caso, se otorgara una penalidad maxima para la ronda en curso y cada una de las rondas
faltantes y esta decisidon no puede ser apelada.

(3) Adiscrecion del Juez de Evento exclusivamente, puede plantearse un llamado de atencion que no
implique la descalificacion, pero este competidor no podra tener mas de una llamada de atencion
durante la competencia, aun cuando los llamados de atencién respondan a causas diferentes.

| CAPITULO 5 - REGLAS ESPECIFICAS DEL EVENTO |

4.5. Indicador de la deriva del Viento.

(1) Antes del comienzo de la prueba o si los saltos fueron interrumpidos por mas de 60 (sesenta)
minutos, por lo menos una cinta de deriva debera ser lanzada desde una altura de 100 (cien) metros
por debajo de la altura de los saltos, procedimiento que debera ser realizado por un Juez, o un
paracaidista experimentado designado por el Jefe de Jueces o el Juez del Evento.

(2) Lacinta de deriva deberd tener aproximadamente, la misma relacion de descenso que los paracaidas
utilizados por la mayoria de los competidores. El punto de aterrizaje de la cinta debera ser marcado




en una fotografia aérea o plano del area de saltos.

(3) La continuidad del evento y la oportunidad de los competidores de observar el comportamiento de
los veldmenes en el aire sera considerada suficiente evidencia para que todos los competidores
evalten el punto de apertura.

(4) Cuando el area de embarque no esté cercana al area de aterrizaje, si lo determina el Director de
Competencia, los competidores que estén en el drea de embarque por mas de 60 (sesenta) minutos,
seran informados de la velocidad y direccién del viento en la zona de aterrizaje.

4.6. Punto de Salida.
(1) Cada competidor o Equipo determinara y es responsable de su propio punto de salida.

4.7. Velocidad del Viento

(1) Dado el caracter particular de la competencia y las singularidades de la zona de aterrizaje, la
velocidad maxima del viento permitida al nivel del suelo, para la prueba, sera de 7 (siete) m/s.

(2) Un competidor que aterrice cuando la velocidad del viento exceda el limite, puede solicitar un
resalto. Esta decision la deberd tomar en forma inmediata, dentro de un limite de 15 (quince)
segundos después de su aterrizaje y antes de que aterrice el préximo competidor, e informar al Jefe
de Jueces o al Juez de Evento de su decision.

(3) La prueba serd automaticamente interrumpida, por un minimo de 5 (cinco) minutos, si la velocidad
del viento excede los 8 m/s.

4.8. Direccidn del viento a nivel del suelo

(1) La manga Indicadora de la direccidn del viento debera ser capaz de responder a vientos superiores a

los 2m/s. y ser aceptada por el Jefe de Jueces. El Juez de Evento determinara su ubicacién en un

lugarfijo, a no mas de 50 (cincuenta) metros aproximadamente del centro de la zona de aterrizaje.
Esta decisidn no estara sujeta a ninguna queja o protesta.

(2) Al menos otro indicador de la direccion del viento, mas pequefio, sera montado en un mastil de 2
metros de altura y tendra la capacidad de responder a vientos menores de 2 m/s. Sera colocada por
el Juez del Evento, en el limite de la zona de seguridad. El Juez de Evento decidird su posicion. Esta
posicidn no dara lugar a protestas.

4.9. Objetivo

(1) Las zonas de aterrizaje se marcaran de acuerdo con lo especificado en estas reglas (Anexo ).

(2) El puntaje del competidor para una ronda es la suma de los puntos obtenidos en el aterrizaje, mas el
premio (bonus) por aterrizar de pie, si este hubiera sido otorgado.

(3) El puntaje del Equipo es la suma de los puntajes de cada competidor que lo componen, descartando
la menor marca.

4.10. Areas de Aterrizaje
(1) Cada érea tiene asignado un puntaje, los limites marcados de cada area son parte del area de mayor

valor.

(2) Los puntos directos de aterrizaje conseguidos por un competidor es el valor del area donde el
competidor realiza su primer contacto con la superficie, o donde finalmente se detiene, el que sea
menor.

(3) Las areas de aterrizaje tienen la siguiente puntuacion:

Area 1 =5 puntos Area 2 =10 puntos Area 3 = 20 puntos
Area 4 = 30 puntos Area 5 =40 puntos Area Central = 50 puntos




(4)

El Area central estara claramente diferenciada del resto.

4.11. Presencia en la Zona de Aterrizaje.

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Por razones de seguridad, no estd permitida la presencia de ninguna persona dentro de la Zona de
aterrizaje

Durante los saltos solo se permite la presencia dentro de la Zona de Seguridad, del Panel de Jueces,
miembros del Jurado y personal de la organizacién debidamente autorizado.

Los Jefes de Equipo, mas los invitados de los organizadores, serdn autorizados a permanecer en un
Zona reservada, designada por el Juez de Evento, dentro de la Zona de seguridad.

A la prensa acreditada, radial, escrita y TV, se les permitira estar en un Zona dentro de la Zona de
Seguridad, a total decisién y discrecion del Juez de Evento.

Durante la aproximacién final de un competidor, sélo los Jueces seran permitidos dentro de la Zona
de Seguridad. Las excepciones a esta regla son de responsabilidad del Jefe de Jueces o del Juez de
Evento y no requiere acuerdo previo con los competidores.

5.1. Resaltos

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

No se otorgardn resaltos debido a cualquier mal funcionamiento del paracaidas principal aun cuando
esto origine un problema de control al competidor. Este competidor debera aterrizar fuera de la
grillay si aterriza dentro de ella se le otorgara un puntaje de 0 (cero) para ese salto.

Si se produce un cambio subito en la direccion del viento sobre el terreno, que introduzca una
componente de viento de cola en la final de aterrizaje, cuando esa velocidad supere los 3 m/s. y esto
sea registrado de un modo automatico por un dispositivo electrénico, al competidor que aterrice
dentro de los 30 segundos que siguen a este cambio, le debera ser ofrecido un resalto. La decisidon
del competidor debera ser inmediata.

Si durante el evento, dos o0 mas competidores se aproximan o aterrizan simultdneamente sobre la
Zona de Aterrizaje, o muy préximos entre si y en este proceso se interfieren, podra otorgarsele un
resalto a uno, a ambos o a ninguno, de acuerdo con lo que determine el Juez del Evento.

En caso de que los competidores pertenezcan al mismo Equipo no se aplicara la regla anterior siendo
responsabilidad de los miembros del Equipo procurarse la separacion suficiente de modo de no
interferirse en su aproximacién final.

No habra resaltos por interferencias entre los miembros del mismo Equipo.

5.2. Puntuacién en Precisién Deportiva

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

Punto de aterrizaje, es el primer punto de contacto del cuerpo del paracaidista con la superficie del
suelo, o aquel en el cual se detiene, considerandose siempre el de menor valor.

Cualquier punto de aterrizaje fuera de la Zona de Aterrizaje recibird un puntaje de O (cero).

Si el competidor, aterriza de pie y puede mantenerse en esa posicién por lo menos durante 3
segundos, recibird un puntaje adicional de 10 (diez) puntos, aun cuando el aterrizaje se haya
realizado fuera de la Zona de Aterrizaje.

La suma del puntaje recibido por el aterrizaje en zona mas la bonificacién por aterrizaje de pie, serael
puntaje del competidor para esa ronda.

La altura de salida para todas las rondas se establece en 1.200 (mil doscientos) metros y saltaran
hasta cuatro por pasada, a decisién del Director de Competencia en acuerdo con el Jefe de Jueces.

Si las condiciones meteoroldgicas no permiten saltar desde 1.200 (mil doscientos) metros, la altura
podra ser reducida hasta los 900 (novecientos) metros y, en este caso, saltaran solo dos
competidores por pasada.




CAPITULO 6 — TRABAJO DE LOS JUECES

6.1. Decisidon del Punto de aterrizaje

(1) Un minimo de 3 Jueces en torno de la Zona de aterrizaje, determinaran el primer contacto y el drea
de detencion final.

(2) Los Jueces en Entrenamiento podran trabajar con los Jueces Oficiales en la Zona de Aterrizaje.
(3) La determinacién del punto de aterrizaje se realizard por mayoria simple.
6.2. Otrasresponsabilidades

(1) Se completaran dos juegos de hojas de resultados. El Juez de Evento y el competidor firmaran una de
ellas. El Juez de Evento retendrd la copia firmada y la copia con su firma ird al Centro de Cémputo. En
caso de discrepancia entre ambas prevalecera aquella firmada por el competidor y el Juez de Evento.

(2) Lavelocidad y direccidn del viento en el anemdémetro, sera observada por un Auxiliar de
Anemometro designado por el Jefe de Jueces y aprobado por el Juez de Evento.

(3) Uno o mas Aucxiliares de Observacion (observadores), supervisados por el Juez de Evento, deberan
observar cada salto realizado y prestar atencidn a los competidores en su apertura y durante su
descenso. El observador debe controlar cualquier condicién o incidente, que pueda dar lugar a
descalificaciones, por razones de seguridad. Debe llevarse un registro escrito de cualquier incidente
osituacion inusual en la planilla del Observador.

(4) Siexiste un cambio importante o subito en las condiciones meteoroldgicas, el Jefe de Jueces o el Juez
de Evento podran decidir interrumpir el evento. Esta decisién no dara lugar a protestas. La
interrupciéon debe realizarse de modo tal, de demostrar a los competidores involucrados y a los
Jueces en el blanco, que se les garantizan los resaltos. Deberd lanzarse una nueva cinta de deriva,
antes que el mismo pueda continuar.

(5) EllJefe de Jueces o el Juez de Evento informaran al Director de la Competencia, cuando las
condiciones meteorolégicas permitan continuar la misma.

‘ CAPITULO 7 — DETALLES DE LA COMPETENCIA

7.1. Objeto del Campeonato Argentino de Precisién Deportiva
(1) Determinarel:
- Campedn Argentino de Precision Deportiva.
- Equipo Campedn Argentino de Precision Deportiva.
(2) Promover y desarrollar el Paracaidismo de Precisidon de Aterrizaje.
(3) Promovery desarrollar el Paracaidismo de Pilotaje de Velamenes.

(4) Intercambiar experiencias y fortalecer las relaciones amistosas entre los paracaidistas deportivos de
todo el pais.

(5) Permitir a los participantes compartir e intercambiar experiencias, conocimientos e informacion.
(6) Fomentar la operacion segura del sistema de Paracaidas.

(7) Mejorar las practicas y métodos de Juzgamiento.

(8) Promover y desarrollar las Competencias de Paracaidismo.

7.2. Programa del evento

El Campeonato Argentino de Precisién Deportiva, comprendera el siguiente programa:
(1) Precision de Aterrizaje Deportivo: el evento consiste en 8 (ocho) rondas, Semifinal y Final.

(2) Precision de Aterrizaje Deportiva por Equipos, consiste en 8 (ocho) rondas.




(3) El minimo nimero de rondas para que el evento sea valido es 4 (cuatro).

(4) Pasan a Semifinal el 25% de los mejores clasificados al completarse la 8° Ronda. (Minimo 4)

(5) Pasan a la Final el 50% de los clasificados al completarse la Ronda Semifinal (Minimo 4)

7.3. Empates

(1) En el caso de empate para alguno de los tres primeros lugares, se aplicaran las siguientes reglas:

(a)

(b)

()

(d)

(e)

(f)

(g)

Si el minimo de rondas ya se ha completado y en opinién del Director de la
Competencia, en consulta con el Jefe de Jueces, determina que no existe tiempo para
completar la ronda siguiente con todos los competidores, si es posible se hardn solo los
saltos de desempate.

Para el primer salto de desempate se reducira el Area Central dividiéndola en tres
secciones rectangulares iguales. (Ver Anexo |)

De persistir el empate, nuevamente se subdividira el area central quedando ahora 9
zonas rectangulares, siendo la zona central de 1,0m x 1,0m (Ver Anexo 1)

No se ejecutardan mas de dos rondas de desempate.

Si esto no rompe el empate, entonces, el competidor con mayor nimero de mejores
marcas de todas las rondas completas, incluidos los saltos de desempate, obtendra el
mejor puesto.

Si aun se mantiene el empate, el competidor con el mejor puntaje, comenzando con la
ultima ronda completa y continuando en orden inverso, ronda por ronda, hasta que se

rompa el empate, obtiene el mayor puesto.

Si el empate no puede definirse, los competidores involucrados serdn declarados co-
medallistas.

(2) Todos los otros empates recibiran igual clasificacién.

7.4. Composicion de las delegaciones:

(1) Dado el caracter promocional de la prueba, no hay limitacién de Inscriptos, siempre y cuando

representen y tengan el aval de los Clubes afiliados a la FAP y presenten su Licencia Deportiva y CMA
vigentes.

(2) Una excepcidn al punto anterior solo podra ser realizada por el CE FAP y se comunicara en el Boletin

N°1

7.5. Costo de las Protestas

(1) De acuerdo con lo establecido en el Codigo Deportivo, una tasa de ARS 2.000,00 (Pesos mil),

deberd acompafiar cada protesta.

(2) Sila protesta es rechazada, el importe sera retenido por el Colegio de Jueces, para inversién en
material de juzgamiento.

7.6. Premiosy reconocimientos.

(1) Se otorgaran medallas a los tres competidores que alcancen las mejores posiciones.

(2) Se otorgardn medallas a los tres equipos que alcancen las mejores posiciones

(3) Se otorgard trofeo al competidor que haya clasificado en primer lugar.

(4) Se otorgara trofeo al Equipo que haya clasificado en primer lugar.

(5) Se otorgaran diplomas a todos los competidores ubicados entre el primero y el décimo puesto.




7.7. Competidores minimos

(1) La competencia debera contar con al menos 4 (cuatro) competidores inscriptos regularmente para
que sea declarada valida.

(2) La competencia de Equipos debera contar con al menos 4(cuatro) equipos para que sea declarada
vélida.

(3) De haber menos competidores, solo se denominaran ganadores de prueba.




Anexo | - GRILLA PRECISION DEPORTIVA




